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OVIS/, SKETSI (SKETCH)

¢ Yleiset sketsausohjeet

Uuden sketsin aloittaminen

Relaatiot
Piirtotyokalut
Mitoitus
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Sketsi (Sketch)

Sketsi piirretaan aina johonkin tasoon (Plane) tai pintaan (Face).

Sketsilla muodostetaan piirregeometria, josta luodaan piirre (Feature)
esimerkiksi pursottamalla piirregeometriaa tietyn matkan tai pyorayttamalla
piirregeometria valitun akselin ympari.

Piirregeometriaa luotaessa voidaan kayttaa apuna konstruktiogeometriaa
(Centerline ja Construction Geometry), joka nakyy pistekatkoviivana.
Konstruktiogeometria ei vaikuta piirteeseen, mutta auttaa piirregeometrian
luomisessa. Konstruktiogeometriaviivaa voidaan kayttaa myos
pyordahdysakselina ja symmetriaviivana peilattaessa piirregeometriaa.

Piirregeometria voidaan muuttaa konstruktiogeometriaksi tai
konstruktiogeometria piirregeometriaksi kdayttaen Construction Geometry -
tyokalua: |:-

TFront

Sketsi ja sketsin piirregeometriasta pursotettu piirre

"Front

Konstruktiogeometria
(Construction Geometry)

i

3
30°

Piirregeometria

Konstruktiogeometriaviiva apuna
kulmamitoituksessa ja symmetriarelaatioissa

o

o

i

Piirregeometria maaraa pursotettavan profiilin muodon. Konstruktiogeometriaa
on kaytetty apuna kulman mitoittamisessa sekd symmetriarelaatioissa ulokkeen

viivoissa.




YLEISET SKETSAUSOHJEET

75 SOLIDWORKS ~ File Edt View Inset Tools PhotoView360 Window *| & 0O
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Sketch

@ |

i

(3 Part2 (Default) < <Default
History
Sensors
E] Design Binder
Annotations
Equations
=

ja automaatinen
relaatio, joka kiinnittaa
sketsin origoon

merkitty A-kirjaimella.

Relaatioista on tdssa ohjeessa oma
sivunsa, joten niista lisaa
myohemmin.

TARKEAA!!!

Kytke sketsi AINA osapohjan origoon.

Mitoita sketsi AINA taysin maaratyksi (Fully Defined) mittojen ja
relaatioiden avulla. Tdysin maaritelty sketsi on variltaan musta.

Varmista, ettd geometriaviivat eivdt mene toistensa paille.

Varmista, ettd geometriaviivojen pdat ovat aina toisissaan kiinni
muodostettaessa suljettua profiilia.

Piirrad sketsi heti aluksi suunnilleen oikean muotoiseksi ja mittaiseksi.
Pida geometriasketsi mahdollisimman yksinkertaisena.

Lisaa sketsiin tarvittavat relaatiot ennen mitoitusta.

Kayta apuna konstruktiogeometriaa.

Kulmien pyoristykset ja viisteet kannattaa yleensa lisdta vasta 3D-
piirteen luomisen jilkeen erillisena piirteend, eli valta kulmien
pyoristysta sketsissa.

Front-tasoon piirretty, origoon kiinnitetty ja
mitoilla seka relaatioilla taysin maaritelty sketsi
valmis pursotettavaksi. Taysin maaritelty sketsi
muuttuu mustaksi.

OIKEIN

Puutteellisesti maaritelty sketsi. Tahan pitaa
lisdta puuttuvat relaatiot ja mitat.
Maarittelemattomat sketsin osat pysyvat
sinisend, kunnes se on tdysin maaritelty.

VAARIN 30°

Vertikaalirelaatio
puuttuu

puuttuu

Sketsia ei ole
kiinnitetty origoon




UUDEN SKETSIN ALOITTAMINEN

Confirmation Cornerin hiiren osoittimen viereen).

3. Valitse sopiva piirtotyokalu.
Nuolet kuvakkeiden vieressa avaavat alavalikon

4. Aloita piirtaminen origosta siten, ettd origo jaa
symmetrisesti piirregeometrian keskelle tai
symmetrisesti sellaiseen muotoon, jota kdytetdan
kokoonpanossa osan liittamiseen toisiin osiin. Varmista,
etta jokin osa on aina kiinni origossa (tai jokin piste
mitoitettu origosta X- ja Y-suunnassa).

5. ESC-ndppain lopettaa aktiivisena olevan piirtokaskyn,
mutta Sketsitila jaad edelleen paalle kunnes kdaynnistat
jonkin piirrekdskyn, kuten pursutos tai pyoraytys, tai suljet
sketsin Sketch-painikkeella tyokalurivista tai Confirmation
Cornerin Sketch-kuvasta (Katso kohta 2).

Niin kauan kuin sketsitila on paalla voit valita erilaisia
piirtotyokaluja ja mitoittaa ja muokata piirtogeometriaa.

Varmista, ettd geometriaviivat eivat jaa toistensa paalle
(Trim) ja ettd geometriaviivojen pdat ovat aina toisissaan
kiinni muodostettaessa suljettua profiilia (Relations).

5.

ey

[30 2D Sketch

fearch All Commands

valikon, jossa on
tilannekohtaisia tyokaluja.

@-oa-n- -

/- EGHE T @l

2. click

elaatio

A

> I}Emzl' s

ESC lopettaa piirtokaskyn. Sketsitila jaa
edelleen paalle ja voit valita uuden tyokalun.
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View Sketch Relations
Control the visibility of sketch relations,

Jos et nde origoa tai haluat kytkea sketsissa olevat relaatiot
nakyviin, valitse View-menun silmakuvakkeen vieressa
oleva pieni nuoli ja valitse haluttujen objektien naytto.
HUOM! Varmista ensin, etta silmakuvake ei ole Hide All
Types -tilassa. Jos Hide All Types on valittuna, et voi valita
naytettavia objekteja ja objektit ovat piilotettuina.

h#EChge8FRiés O
SHOeePREEOEDTDNAE
CEUNNNS % « N 2AH
NMNYCLepee®AHxT W
WAL Edeo oM
Do lklodl

Piirtotyokaluja

Orientation-ikkunassa on mm.
Normal To —nappi. Se kaantaa
avoinna olevan sketsin aina
kohtisuoraa piirtotasoa vasten.

Kiinnitysnasta

Crientation

KXY @@ G-D

Jos Orientation-ikkna ei ole =] 9 -
nakyvissa, sen saa nakyviin 0@ o &
valilyontinapista (Space bar). (5

Sen voi kiinnittaa oikean
ylakulman nastalla.

Normal To (Ctrl+8)

Rotates and zooms the model to the view orientation

normal to the selected plane, planar face, or feature.
|
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View Sketch Relations
Control the visibility of sketch relations,

Jos et nde relaatioita ja haluat kytkea sketsissa olevat
relaatiot nakyviin, valitse View-menun silmdkuvakkeen
vieressa oleva pieni nuoli (1.) Valitse relaatiokuvake ja
muut haluamasi ndytettavat objektit. HUOM! Varmista
ensin, ettd silmakuvake ei ole Hide All Types -tilassa. Jos
Hide All Types on valittuna, et voi valita naytettavia

objekteja. Tilaa vaihdetaan klikkaamalla silmakuvaketta.

- .f?l‘l -

180 B &

LIZlo - T >
J@ Display/Delete Relations I
|, Add Relation

Sketsissa olevat relaatiot saa nakyviin
Display/Delete Relations —napista. Property
Manageriin avautuvasta listasta voit valita
relaation ja poistaa ylimaaraisia relaatioita.
Valittu relaatio nakyy korostettuna seka

listassa ettd symbolikuvakkeissa.
Relations ~

Allin this sketch s
Allin this sketch

J:L Dangling

Overdefining/Mot Solved k
External

Defined In Context
Locked

Broken

Selected Entities

Alasvetovalikosta |oytyy erilaisia
suodattimia, joiden avulla voi nayttaa
vain halutut ehdot tayttavia
relaatioita. Jos sketsi on ylimaaritelty
(Overdefined), keskendan ristiriitaiset

L, Display/Delete Relations

v

Relations

Allin this sketch |

b

\Verticals

Parallel®
Tangent10
Tangent1i
Coincident15
SymmetricO
Symmetricl
Distance17?
Distance20
Diameter3
Anglei2

@ Satisfied

|:| Suppressed &3

| Delete | | Delete Al |

)

relaatiot nakyvat keltaisella EEEE T

Verticals
korostuksella. L

Parallel9

Angle12

RELAD-

» % 220079 - SKETCHT (Defaul..,

&




RELAATIOT

Add Relation [}
[ Fully Define Sketch

Perpendicular2

(i) Under Defined
(i) Under Defined

Add Relations
Add Relations

- [—] Horizontal

—| Horizontal — o

Tvﬁ. | % | Vertical :|

,,/ Sepitmrar Z Collinear

J_ Perpendicular % ml}lpenmculal

X perattet & Parallel

E Equal = | Equal

|2 Fix g Fix

R (TR . = 2 ¥ Part2 (Default Default...
— | LN = & i Voit lisata relaatioita myos valitsemalla CTRL- '% H'ES:D;“ s
o ; = - . nappi pohjassa piirtoelementteja, jolloin T @ e

e L RO A avautuu Properties-valikko Property Manageriin, v H » [5) Design Binder

seka kelluva valikko hiiren osoittimen ldhelle. P - v [ Annotations
Voit lisata relaatioita kummasta tahansa Line2 fquation:
g Sog S30OMC
[ valikosta. i o
[t] Front
CTRL 2 Top
Existing Relations ~ (1] Right
CTRL i I_. Origin
B__ () Sketchi
(i) Under Defined Relaatioita voi muodostaa myds tasojen ja

piirtoelementtien valille.
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J:L Horizontall

@ Under Defined

Add Relations
= Horizontal

I] Vertical
Fix

Options
|:| For construction

[ infinite length

Parameters
& [smazmon E
g oor i
Additional Parameters

Jos valitset grafiikka-
alueelle piirretyn viivan
tai muun
piirroselementin, siihen
liittyvat relaatiot ja
parametrit avautuvat
ruudun vasempaan
reunaan Property
Manageriin.

PIIRTOTYOKALUT

Line
Rectangle

A% - D-COWME-T L-Fo-CPall

A .
:r" Centerline

\ Midpoint Line

= - -"'F..
[—§ Corner Rectangle — *’:_ .
[=] Center Rectangle e -
Q: 3 Point Corner Rectangle

@: 3 Point Center Rectangle
ﬂ Parallelogram ‘

Line-tyokalulla voidaan piirtaa viivoja. Centerline on vastaava, mutta tekee
konstruktiogeometriaa, eli se ei vaikuta piirregeometriaan, mutta toimii apuna
mm. peilauksessa, mitoituksessa ja pyorahdyskappaleissa pyérahdysakselina.
Midpoint-viiva tekee automaattisen peilauksen aloituspisteen suhteen.

Rectangle piirtda suorakulmioita. Suorakulmiotydkalulla piirrettyihin viivoihin
tulee automaattisesti relaatioita, kuten horizontal ja vertical. Suunnikastyokalu luo
esim. parallel-relaatiot samansuuntaisten viivojen valille. Samat kuviot voi piirtaa
viivatyokalullakin, mutta talloin pitaa itse huolehtia tarvittavien relaatioiden
lisdamisestd. Suorakaide kannattaa yleensa piirtda Center Rectangle —tyokalulla,
koska silloin keskipiste muodostetaan automaattisesti.

n H T
M E- ® -
~
Sketches a line, Click te place the start peint, drag, and - A & @
release when the line is the correct length. You can also .:Ig. lefs] TTE
use two clicks to place the start and end peints. R

Automaattisesti luotuja relaatioita.
Relaatioiden ndkyvyyden valinta: View — Hide /
Show — Sketch Relations tai View Heads-Up -
valikosta silmdkuvakkeen viereisesta nuolesta:

View Sketch Relations
Control the visibility of sketch relations.
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@ Straight Slot

(o8 Centerpoint Straight Slot
@@ 3 Point Arc Slot

Q Centerpoint Arc Slot

I:Ejv Circle

D Perimeter Circle

ik Centerpoint Arc

-:) Tangent Arc +
£7a 3 Point Arc

+

Tangent Arcin automaattisesti luoma relaatio.

PIIRTOTYOKALUT

Slot
Circle
Arc

|:| Add dimensions

®

Under Defined

(i) Under Defined

|:| For construction

Add Relations

Add Relations

%] Fax

Parameters

(;; | 0.00mm

@, [ 45.00mm

Options

|:| For construction
Add dimensions

Diameter dimensions

Options
D For construction

Add dimensions

@ |7.00mm

= [ 12.00mm

Parameters

G
Gy

~

30.00

35.00

[ 600

£€>» £> 4>

Parameters

(o8 [ 25.00

G, [ 50.00

(o | 13.34226579

(o8 | 521620768

(0 | 3165773421

(@ | 478379234

K [

Iy [ 180.00°

> £ £D> L2 L>LD> L2 LD




PIIRTOTYOKALUT

e Polygon

Bl =@ = "HO-N- A - D-BEOHE-"- 120 F&EH

LLhLp@AY- B

v BB Part (Default) < <Default...

Options

|:| For construction Wl
v - Delete All

Parameters “ maaran. Inscribed circle valinnalla Delete
@ |6 & konstruktiogeometriaympyré on monikulmion Edit polygon... —
i sisalla ja! Clrcgmscrlbed circle valinnalla apuympyra (i) Under Defined
Y Eirtiimseribed e on monikulmion ulkopuolella.
A a Restions - ﬂ 1. click |
@ | St | s = Horizontal i
I] Vertical
Kuvassa olevaan monikulmioon on piirretty lisdksi konstruktioviiva ja annettu sille (X Fix
Vertical relaatio. Relaation voi antaa suoraan myds monikulmion viivoihin. Ndin voidaan
lukita monikulmion asento. Kahden apuviivan avulla voidaan myds antaa haluttu L 3
kiantokulma. |:| For construction
[ infinite length

Parameters L
Jos haluat muokata monikulmiota sen piirtamisen jalkeen, klikkaa ensin
@’ | g | : monikulmion viivaa ja sen jalkeen klikkaa hiiren oikealla napilla Property
() Inscribed circle Managerin relaatiolaatikosta Patterned ja Edit Polygon... Samalla tavalla
(®) Circumscribed circle padset muokkaamaan myds muita patternoituja ja automaattisen
muodon elementteja.

& Lo s
(<]
@ |u.m 3 150 Kahden apuviivan
o) |?9.959&u54}a o : avulla mitoitettu
s kaantokulma.
[ [s0co : "
i Mew Polygon | ﬁ'




fu Spline
LA Style Spline
‘-’ﬁ Equation Driven Curve

(5) Ellipse

(55 Partial Ellipse
U Parabola
m Conic

PIIRTOTYOKALUT

Spline & Style Spline
Ellipse

Parabola

Conic

Options
[ ] For construction
[ ] show curvature
E Faintain internal continuity

Parameters

R (2

i) | 14.07609312

Y | -90,02912281

A 6147614053

K.If 79.75914706

Spline-toiminto soveltuu
hyvin Barbapapojen
mallinnukseen.

-)?,- Add Tangency Centrol
TG Add Curvature Control
.2"— Insert Spline Point

22 Simplify Spline

Ellipsi piirretaan klikkaamalla
ensin keskipiste ja sitten
daripisteet vaakasuunnassa ja
pystysuunnassa.

R=800 =592 R i0+.caocor

@ [~] Tangent driving /

' Reset This Handle |

| Reset All Handles |

45 | Show Spline Handles N

| Display Centrol Puﬁ},rgt:n
NK, Show Inflection Points
{®\ Show Minimum Radius
%1- Convert to Style Spline

xl Convert to Generic Spline

Sketches a complete ellipse. Click to place the center | Relax 5pline | J Show Curvature Combs
oint, then use two more clicks to define the axes of the
Ellipste. ] Propaortional x Delete




PIIRTOTYOKALUT

Offset Entities
Convert Entities E

@ Part] (Default) <<Default>_

valittuja viivoja Offset tehdadan. Suunta
vaihdetaan Reverse-laatikosta.

G EIBRI&

[C. Offset Entities @
v ¥ .

Parameters ~

{} | 5.00mm :

Add dimensions

|:| Reverse

Select chain

[ ] Bi-directional
Cap ends

Arcs
Lines
Construction geometry:

[

Select chain —valinnan ollessa paalla
riittad, kun valitsee yhden viivan niin
kaikki kyseiseen viivaan kiinnitetyt
viivat valitaan automaattisesti.

Jos kyseessa olisi vain yksittdinen viiva,
voidaan paat sulkea Cap ends —
optiolla, joko suoralla viivalla (Lines)
tai tangentiaalisella kaarella (Arcs).

=
E, -l

ey, :. e
t_'_#;,w‘.. i

Offset Entities elementit voidaan valita myos
aiemmin tehdysta piirteesta. Uusi sketsi avattu
ja valittu Offset Entities -tyokalu. Offset-
toimintoon valittu aiemman piirteen pinta.

. Convert Entities
k History ‘ @ ™

Sensors
k Design Binder
k Annctations
Equations
» [®] Selid Bodies(1)
5 5355MC %
[ﬂ Front
[ﬂ Top
[1] Right
L Origin
» [E]] Boss-Extrude!

B__ (-) Sketch3

Convert Entities —tyokalulla voidaan kayttaa olemassa olevaa piirretta
toisessa sketsissd. Kuvassa on avattu uusi sketsi pursotetun kappaleen
pintaan. Sitten on valittu kyseinen pinta ja kaytetty Convert Entities -
tyokalua, jolloin on saatu uusi sketsipiirre, jossa on automaattiset ”On
Edge” relaatiot.

P

Convert Entities ja Offset Entities tydkaluilla tehty levike




PIIRTOTYOKALUT

Sketch Fillet
Sketch Chamfer

Point -

Select a sketch vertex or entities to fillet.

Entities to Fillet

[ i E o v By Part] (Default) <<Default...
(5] o Point
") Sketch Fillet v
Fillet Parameters
& | e | - Y Sketch Chamfer & e -
JaUimim
v J:L Coincident3
! identd
E| Keep constrained corners e = .
[ Dimension each fillet H
(i) underDefined
Y
Voit valita viisteen mitoitustyylin. Vaihtoehtoina ovat viisteen kulma ja e ®
) Sketch Chamfer @ | pituus (Angle-distance) tai viisteen pituudet kulmasta molempiin suuntiin
(Distance-distance) contrel i -

v X . ’ o | -11.2346121 z
Naiap = o, | 3456032325 5

(@) Angle-distance Yl olevassa kuvassa on pisteelle annettu Coincident-

(") Distance-distance relaatiot oranssilla korostettujen viivojen kanssa. Tallgin

Equal distance piste on kummankin viivan suoralla ja viivojen
kuvitteellisessa tormayskohdassa (Virtual Sharp).
{& |E.Dﬂmm A
W

[y | 45.00deg |:
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e Text

-3 - @

PLPLPH®-
v @0 Part1 (Default) < <Default..

A\ Sketch Text
v X

Curves ~
U [
[

Text s

tekstikentan alla olevien lisamaaritteiden avulla. Fontti ja fontin koko valitaan Font... -
painikkeella. Ensin pitda poistaa ruksi ”“Use document font” —laatikosta. Kirjaimien

ao leveytta ja kirjainvalien kokoa voidaan saataa omista kentista antamalla prosenttiarvo
:| I IElg S HA oletusarvoihin verrattuna.
L= o —_—
A |

Jos tekstia pitad muuttaa jalkikateen, valitse ensin Edit Sketch, jos kyseinen sketsi ei
ole sketsaustilassa. Taman jalkeen tuplaklikkaa tekstia, jolloin PropertyManageriin
tulee Sketch Text —ikkuna ja padseet muokkaamaan tekstia ja sen lisdasetuksia.

dA

p—

TEKSTIA

i} [

. Lo . . = : Pl ool ad - = 5
Kaareville tai vinoille pinnoille &>

. . 4 Partl (Default) <<Default...
tekstin saa = @
= > projisoitua ‘ Wrapt @
= piirtotasolta kappaleen pintaan v X
A | P o5 kayttamalla WRAP-piirretta. Se
e b voidaan valita joko pursottavana, WrapType -
5 ; ; - || -
ﬂE | 1008 . Ie|.kkaavan? tai " ‘
b kaiverruspiirteena.
[]Use document font I Wrap Method -
) -
T
TARKEAA!!! Klikkaa ensin PropertyManagerista se laatikko aktiiviseksi, johon olet _ -
g oo o q o Of~mm a.q . q Sketchi
valitsemassa elementteja. Aktiivinen laatikko on variltdan sininen. Valitse sitten C R
tarvittavat elementit kyseiseen laatikkoon. Aktivoi sitten seuraava laatikko ja valitse @ [foets 2
siihen laatikkoon halutut elementit.
=]




PIIRTOTYOKALUT

Select entities to mirror and a sketch

ling, linear model edge, plane or planar
face to mirror about

Options

Entities to mirror:

Peilaustoimintoa varten piirra ensin
keskiviiva, jonka suhteen peilaus tehdaan
(Kuvassa korostettuna oranssilla).

Peilaus voidaan tehda myos tason suhteen.

B N

Copy
Mirror about:

0 | |

?5

TARKEAA!!! Klikkaa ensin PropertyManagerista se
laatikko aktiiviseksi, johon olet valitsemassa
elementteja. Aktiivinen laatikko on variltdaan
sininen. Valitse sitten elementit grafiikka-alueelta.

Options
Entities to mirror:
Lined
Lined
Line1d
Line11
Line12

Copy
Mirror about:

| |

Entities to mirror -laatikkoon
on nyt valittu peilattavat
viivat. Aktivoi seuraavaksi
Mirror about —laatikko.

Options ~

Entities to mirror:
[ |Point30
Lined
Line%
Line1d
Line11
Linel2

[ Copy

Mirror abowut:
4 |
Aktivoi Mirror about —
laatikko klikkaamalla sita
hiirella. Aktiivinen laatikko on
variltaan sininen. Taman
jalkeen voit valita grafiikka-

alueelta keskiviivan, jonka
suhteen peilaus tehdaan.

OK

Accepts and finishes your actions with the current tocl.

o
Keskiviiva

50

15

D-nappain tuo Confirmation Cornerin OK-napin
hiiren osoittimen viereen.

Options ~

Entities to mirror:
(e |Lines
Lineg
Line10
Line11
Line12

Copy
Mirror about:

0

Keskiviiva on valittu Mirror
about —laatikkoon ja nyt
peilaus voidaan suorittaa
loppuun hyvaksymalla se OK-

napista tai painamalla ENTER.

—_ 4

(.
15

95

Peilaus on nyt tehty. Vasemmalla olevaan peilattuun
osaan on muodostunut automaattisesti Symmetric-
relaatiot jokaisen viivan paatepisteeseen.

Existing Relations

b

Symmetrics
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MITOITUSTYOKALUT

Glfe |/ oo

Mittaluku ilmestyy nakyviin. Al3
paina vield hiiren nappia, vaan jatka
liilkuttamalla hiirta. Jos osoitin on
lahella viivaa, mitta muuttuu
mitoittamaan viivan pituutta.

e\ Smart Dimension

Smart Dimension — viivan mitoitus

A ®-Q-EOHRE-T- -0 R

D Harizontal Dimension
|: Vertical Dimension
FI.’I Baseline Dimension

—
m Chain Dimension

% Symmetric Linear Diameter Dimension

&ia Ordinate Dimension

123 . i " =
Horizontal Ordinate Dimension

— 45,87 £

- |
Jos liikutat hiirta ylos kauemmas
viivasta, mitoitus muuttuu
horisontaaliseksi mitaksi.

: %

Jos liikutat hiirtd kauemmas sivulle, mitoitus
muuttuu vertikaaliseksi mitaksi.

PropertyManagerissa mittatyokaluilla on kolme vélilehtea: Value, Leaders ja Other.
Value-vililehdella voit lisata mitalle toleranssin ja maaritelld tarkkuuden, jolla mitta ja
toleranssi ndytetdan (desimaalien maara).

Dimension Text —kentdssa voit lisata mittaan erikoismerkkeja ja kirjoittaa omaa tekstia.
Dimension Text —kentdssa oletuksena oleva <DIM> "koodi” ndyttaa mittaluvun.

Dual Dimension —valinnalla voit ndyttad mitan esim. millimetreina ja tuumina samassa
l mitoituksessa.

H

Kun oikea mitoitustyyli on
valittuna, klikkaa hiiren vasenta
nappia ja voit sitten antaa
haluamasi mitan.

(Oikealla napilla voit lukita
mitoitustyylin ja jatkaa viela
mittaluvun sijoittelua ilman etta
mitoitustyyli vaihtuu. Painamalla
vasenta nappia padset antamaan
halutun mittaluvun arvon.)

50

N

4

Ll ] 4

]
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Smart Dimension — Kulman mitoitus

*

Klikkaa ensin toista viivaa ja sitten
toista viivaa.

Madify

v x 8 7 5[

|
D2@5ketch Angle (Enter a va

47. 9603122?deg I el

Kun olet klikannut jalkimmaista

viivaa, mitoitus muuttuu
kulmamitaksi. Liikuttamalla hiirta
voit valita mitoituksen joko
teravakulmaisena tai

Klikkaa hiiren vasenta nappia ja voit antaa haluamasi kulmamitan.

tylppakulmaisena.

Kulmamitta on valmis. Paaset
muuttamaan mittaa tuplaklikkaamalla
mittalukua.

Vaihtoehtoinen mitoitustapa
kulmalle on valita viivojen
sijaan kulman kaikki kolme
pistetta (Kuvassa korostettuna
oranssilla). Valittuasi kaikki
kolme pistetta mitta muuttuu
kulmamitoitukseen.

Siirtamalla osoittimen

toiselle puolelle
kulmaa voit vaihtaa
mitoituksen teravan
kulman ja tylpan
kulman valilla.

PropertyManagerin
Leaders-vidlilehdelta
voidaan valita mm.
kustomoitu sijainti
mittaluvulle.

Custom Text Position
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Save the current value and exit the dlalog.
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TaIIenna nykyinen arvo ja sulje ikkuna
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Modify

Restore the original value and exit the dialog.

Palauta alkuperdinen arvo ja sulje ikkuna
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Paivita malli kdyttden uusia arvoja. Kaanna mitan vaikutussuunta
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Smart Dimension — Ympyran mitoitus
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Valitse Smart Dimensionja  Anna ympyran halkaisija. 3, [None > % o [H
klikkaa ympyran keha3 A e =
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First arc condition : l_.
(O center @ Min () Max
Second arc condition @ &
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©)] Smart Dimension mitoittaa oletusarvoisesti ympyrat
& e b e keskipisteista, mutta Leaders-valilehdeltd, Arc Condition

Ympyran sijainnin mitoitusta varten
klikkaa ympyran kehaa (ei
keskipistetta!). Klikkaa sitten toista
elementtia, jonka suhteen haluat
mitoituksen. Jos se on ympyra tai kaari,
klikkaa talldinkin keh&aa tai kaarta, ei
keskipistetta.

Molempien ympyroéiden kehat valittu, jolloin Smart Dimension aloittaa
mitoituksen ympyroiden keskipisteista. Koska mitoitus on kuitenkin annettu
ympyroiden kehiltd, voit vaihtaa mitoitustyylia mitan ollessa valittuna
PropertyManagerin Leaders-valilehdeltad (min, max ja center).

kohdasta, voit valita myos Min tai Max.

VINKKI: Jos pidat SHIFT-nappia pohjassa, kun valitset
ympyran kehia, saat mitoituksen suoraan Min tai Max
—valinnalla, riippuen siita klikkaatko kehan
ulkoreunassa (Max) vai sisdreunassa (Min).
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